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Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

KOMPIUTERINE GRAFIKA

Dalyko pavadinimas angly kalba

COMPUTER GRAPHICS

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba

Sis kursas supazindina studentus su kompiuterio taikymais informacijos vizualizavimui. Aptariama algoritmai,
duomeny struktiiros, grafikos primityvai, dvimaciai ir trimaciai kompiuteriy grafikos metodai ,pateikiami realiis
algoritmai, kreivés ir pavirSiai. Studentas iSmoks algoritmy ir metody pagrindus ir jgys btinas zinias, kad suprasty ir
isisavinty vélesnius jdiegimus kompiuteringje grafikoje. OpenGL grafikos biblioteka yra naudojama laboratoriniuose
darbuose, kad studentai jgyty praktinius jgudzius bei patyrimg programuoti grafinius taikymus.

Dalyko anotacija angly kalba

This course introduces students to computer applications for the visualization of information. Algorithms, data structures,
graphics primitives, two- and three-dimensional computer graphics techniques, visual realism algorithms, curves and
surfaces are discussed. The student will learn fundamental algorithms and techniques and gain the knowledge necessary to
understand and augment the latest innovations in computer graphics. OpenGL graphics library is used through laboratory
exercises to provide the students opportunity to gain practical experience programming graphical applications.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

Anksciau i§klausyti kursai: programavimo pagrindai, C# programavimo kalba

Studijuy programos ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimy jvertinimo Kriteriju sasajos

Studijuy programos

Dalyko rezultatai

Studijavimo pasiekimy

rezultatai jvertinimo Kriterijai
2. Gaus esmines zinias apie | Supras kompiuterinés grafikos techning Studentai demonstruos sugebéjimus
2D ir 3D kompiuterine jranga, algoritmus ir tikimus. suprasti 2D ir 3D transformacijas,
grafika ir duomeny grafiniy  duomeny  struktiiras,
vizualizavima. duomeny pateikima.
6. Atliks tarpdalykinius Parinks ir taikys tyrimy programg ir | Studentai demonstruos sugebéjima
tyrimus ir kompiuterinés interpretuos rezultatus. suprasti ir mokéjima taikyti Seséliy
grafikos sistemy plétojima. ir apSvietimo algoritmus.
7. Analizuos programing Sugebés naudoti  programavimo  kalbas | Sugebés programuoti 2D ir 3D
iranga grafiniy taikymy praktikéms problemoms spresti. grafika, naudodami OpenGL
programavimui su OpenGL. biblioteka.
8. Analizuos ir programuos
sudétingas grafines sistemas.
11. Galés taikyti duomeny
struktiiras valdant
kompiuterinés grafikos
esybes.
12. Aiskiai ir jtikinan¢iai Dirbs grupémis. Pateiks rezultatus. Studentai sukurs grafinius objektus
pateiks problemas ir ir pateiks juos déstytojams ir
sprendimus kolegoms, kolegoms.
naudodami Zinias,
samprotavimus, kad tinkamai
pateikty priemones ir
metodus.
15. IT projekty kritinés Galés atrinkti  formalius  kompiuterinés | Zodziu egzamine studentai pateiks
analizés situacija ir jy jtaka grafikos mrtodus ir priemones. kritinius jvertinimus apie technikos
verslui , kultiirai ir ir verslo trikumus fiktyviose ir
visuomenei. realiose sistemose.

Dalyko turinys (temos)




Nr. Turinys (temos) Valandos
3
1. Kompiuterinés grafikos techniné ir programiné jrangos.
Temos apie kompiuterinés grafikos techning ir programing jranga, grafiniy duomeny | g
2. jvesties ir iSvesties jrenginius, displéjy technologijas, grafing taikomaja programing
jranga, programavimg OpenGL.
3 2D grafika. Temos apie 2D primityvus, transformacijas, 2D operacijy veiksmai, 6
' programavimas 2D grafika, naudojant OpenGL.
3D grafika. Temos apie 3D primityvus, transformacijas, 3D operacijy veiksmai, | 3
4 programavimas 3D grafika, naudojant OpenGL.
' Projekcijos. Temos apie stadiakampes ir perspektyvines projekcijas, jy jgyvendinima
OpenGL.
3D operacijuy pristatymas. Temose pateikiamos trsnsformacijos, objekty kiirimas | g
OpenGL programavimu.
Sudétinés transformacijos. 2D, 3D sudétinés transformacijos ir jy priemonés
5. 0
penGL.
Seséliai ir ap§vietimas. Temos apie Gouraud and Phong Seeliy algoritmus, ap$vietimo
modelius ir jy algoritmus. Jy jgyvendinimg grafiniuose taikymuose, neudojant OpenGL.
Kreivés ir paviriai. Temos apie jvairius kreiviy ir pavirsiy tipus. Apie Bezier irnd B- | 3
6. Spline, jy matmatinius apra§ymus ir interpretacijas, naudojant OpenGL.
Spalvos. Temos apie modeliy spalvas. Cama korekcijos problemas.
Formaliy vystymo metody tendencijos. 30
7. IS viso

Praktiniai darbai

Visi praktiniai darbai (laboratoriniai) turi biiti aprasyti, pateikti ir apginti.

Algoritmai ir modeliai jgyvendinti OpenGL priemonémis.

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

Galutinis jvertinimas — 50%, koliokviumas — 17%, laboratoriniai darbai — 33%.

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savaranki$ko darbo val.)

Paskaitos 30
Laboratoriniai darbai 15
Individualus darbas 45
IS viso 90

Rekomenduojama literatiira

- S L Egzemplioriy skaicius
Nr. Lg;gtlg?o Le'gg\]"; d?;jitr?]gzl r Leidykla U_ni\{ersite_to Meto_diniuose _ K_itose
bibliotekoje kabinetuose bibliotekose
Pagrindiné literatiira
. John
1. Computer graphics and Wiley
1993 geometric modelling for and 1 1
engineers..
Sons
2. Computer Graphics, a
programming approach. John
McGraw-Hill, 1987 Windows | Wiley
1992 . . : 1 1
graphics programming with and
Borland C++, John Wiley and | Sons
Sons, 1992, p.652.
3. Computer Graphics, Hearn Prentice
1997 D., Baker P.M., Prentice Hall, Hall 1 1
1997,
4. Computer Geometry and Laszlo
Computer Graphics in C++, M.J, 1
Laszlo M.J, Prentice Hall, Prentice
1996, p.266 Hall
Papildoma literatiira
1 Liutkevicius R. Kompiuteriné grafika.
2003 VDU, 2003, 201p. ( digital version on 10
the course web page)

Dalyko programos rengéjas
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