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Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) Privalomas

Dalyko lygmuo (priklausymas studiju pakopai)

1 pakopos (bakalauro) studijos

Semestras, kuriame teikiamas dalykas 6

Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné)

Auditoriné

Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

INTERAKTYVIOJI MULTIMEDIJA

Dalyko pavadinimas angly kalba

INTERACTIVE MULTIMEDIA

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba

Kursas suteikia pagrindines interaktyviosios multimedijos Zinias ir jgidzius. Studentai suZinos apie jvairias
multimedijos formas ir apie raiskos formas. Interaktyvioji multimedija yra analizuojama kaip praktinis medijy menas.
Pagrindinis kurso tikslas bus jgyti Zinias ir kompetencijg apie multimedijos funkcionalumag ir vartotojo jtraukimag, taip
pat apie multimedijos pritaikomumg, mena, technikas ir semiotikg. Jie suzinos apie strategijas ir taktikas, be to jas
naudos multimedijos projekto paruosime ir kiirime.

Dalyko anotacija angly kalba

Course provides an introduction to interactive multimedia. Students are going to learn about various forms of interactive
multimedia. Moreover, students are going to learn about means of expression. They are going to know and use media
art as a practical approach. The main aim of this course will be to learn about multimedia functionality and user
involvement. Students are going to learn about usability, art, technique and semiotic. They are going to learn and to use
the strategy and tactics of the multimedia project preparation and development.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

| Bakalauro studijos: Programavimo pagrindai, Kompiuteriy grafika

Studijy programos ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimy jvertinimo Kriteriju sasajos

Studiju programos
rezultatai

Dalyko rezultatai

Studijavimo pasiekimy
jvertinimo Kkriterijai

Igyti esmines ir pazangiasias
multimedijos teorijos Zinios,
bei suprasti apie programing
iranga ir jos teikiamas
galimybes. Sugebéti pritaikyti
igytas Zinias praktikoje.

Zinios ir supratimas apie sinteze tarp
technologijos ir meno.

Studentas demonstruoja zinias apie
multimedijos technologijas ir mena.

ISmanyti interneto ir
multimedijos produkty kiirimo
ir vystymo procesus, bei jy
komercinj ir socialinj poveik].

Zinios ir supratimas apie multimedijos
projekto funkcionaluma ir sagvokas.

Studentas demonstruoja zinias apie
multimedijos sgvoka.

Atlikti tarpdisciplininj tyrimg ir
plétoti/kurti technologijas
multimedijos srityje. Pritaikyti
gautus rezultatus praktinése
uzduotyse.

Pasirinkti ir pritaikyti efektyvia strategija ir
taktikas multimedijos projekto kiirimo
procese.

Studentas demonstruoja jgiidzius
pasirenkant efektyvias taktikas ir
metodus.

Pazangiy multimedijos sistemy
analize, projektavimas ir
kiirimas.

Sugebeéti iSspresti praktines interaktyvios
multimedijos problemas.

Studentas demonstruoja igidzius
praktiniame darbe.

Geb¢jimas analizuoti
naujausias interneto ir
multimedijos sistemy
tendencijas ir pritaikyti gauta
informacija vystant naujas
sistemas.

Sugebéti analizuoti multimedijos elementus
kaip meno, kiirybos ir vartotojiskumo
objektus.

Studentas pristato analizg.




KritiSkai analizuoti interneto ir Studenty grupés pristato projektus
multimedijos projekty visuma, studijy kolegoms ir déstytojui.

jy jtaka verslui, kulttirai ir
visuomenei.

Darbas grupése, projekto pristatymas.

Dalyko turinys (temos)

Nr. Turinys (temos) Valandos

Jvadas

Interaktyvios multimedijos savoka

Interaktyvioji multimedija kaip technologijos ir meninés raiskos sintezé

Funkcionalumas ir vaizdo naratyvumas

Interaktyvioji multimedija kaip meno, kiirybos ir semiotikos simbiozé

Projekto planavimas, jgyvendinimas ir palaikymas

Praktinis projekto jgyvendinimas
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Interaktyvios multimedijos projekto jvertinimas. Meno tyrimas.
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Praktiniai darbai

1. Multimedijos analizé kaip meno, kiirybos ir vartotojiSkumo objekto.
2. Praktinis interaktyvios multimedijos problemos sprendimas
3. Projektinis darbas

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

Egzamino uzduotis (50%), savarankisSkas darbas ir darbo komandoje rezultatai (35%), tarpinis atsiskaitymas
(15%).

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savaranki$ko darbo val.)

Paskaitos — 30 val.

Laboratoriniai darbai — 15 val.

Savarankiskas studento darbas (tame tarpe — pasirengimas kolokviumui ir egzaminui) — 36 val.
I8 viso - 81 val.

Rekomenduojama literatiira

Egzemplioriy skaicius

Nr. | Leidimo

metai Leidinio autoriai ir pavadinimas Leidykla Universiteto | Metodiniuose Kitose

bibliotekoje kabinetuose bibliotekose

Pagrindiné literatiira

England E., Finney A. Managing
1. Multimedia: Project Management for
Interactive Media (2nd Edition)

Frick T. Managing Interactive Media
Projects

Brown D. M. Communicating

Design: Developing Web Site

Documentation for Design and
Planning

Vaughan Tay Multimedia: Making it
working

Papildoma literatiira

Shelford T. J. Remillard G. A.

Real Web Project Management:
Case Studies and Best Practices from
the Trenches

Dalyko programos rengéjas/jai

| Dr. Ausra Vidugiriené




