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Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) Privalomas
Dalyko lygmuo (priklausymas studiju pakopai) 1 pakopos (bakalauro) studija
Semestras, kuriame teikiamas dalykas 5
Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné) Auditoriné
Dalyko pavadinimas lietuviy kalba
ROBOTIKA
Dalyko pavadinimas angly kalba
ROBOTICS

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba

Sis kursas supazindina studentus su nuostabiuoju (mobiliyjy) roboty pasauliu. Studentai i§moks panaudoti robotus
interaktyviose multimedijos sistemose. Studentai sugebés pagaminti paprastus (mobilius) robotus, parinkti tinkamus
sensorius ir aktuatorius bei suderinti juos. Jie taip pat gebés parinkti tinkama programavimo aplinka, kurti moduling
programing irangg leidziancia valdyti robotus nuotoliniu biidu arba autonomiskai. Visi teoriné medziaga bus iSbandoma
praktiskai.

Dalyko anotacija angly kalba

This course introduces students to a wonderful (mobile) robotic world. Students will learn how to use robots in
interactive multimedia systems. Students will be able to build simple (mobile) robots, choose proper sensors and
actuators, and calibrate them. They will be able to choose the right development environment, build modular software
that allows controlling a robot remotely or robot operate autonomously. All theoretical material will be tried practically.

Biutinas pasirengimas dalyko studijoms

Matematiné analizé.

Studijuy programos ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimy jvertinimo Kriteriju sasajos

Studijavimo pasiekimy

Studijy programos rezultatai Dalyko rezultatai jvertinimo Kriterijai

Studentas rodo gebé¢jimag apibudinti
pagrindinius roboty  veiksmy
principus jy  konstrukcijos ir
taikymo srityse.

1. Gamtos, fizikos ir matematikos | Zinios ir supratimas apie roboty
pagrindiniy  ziniy supratimas ir | panaudojima, jy konstrukcijos, veiksmai
taikymas inzinerijoje. bei taikymas.

3. Zinios apie pagrindinj ir | Zinios ir supratimas parenkant tinkamus | Studentas rodo gebéjima konstruoti
pazangesnjji kompiuteriy moksla ir | sensorius bei komponentus roboty | robotas i§ daliy pagal iSkilusios
jo taikyma konstravime. problemos poreikj.

8. Atlikti tarpdisciplininius
mokslinius tyrimus ir plétojimg | Gebéjimas programuoti sistemas, kurios
interneto  sistemy  srityje, atlikti | leisty valdyti robotus nuotoliniu budu | Studentas rodo jgudZius kuriant
praktinj rezultaty taikyma. (jskaitant  internetg) arba  veikti | nuotoliniu biidu valdomas sistemas
10. Pazangiy interneto sistemy | savarankiskai.
analizé, projektavimas.

Studentas rodo jgiidzius sprendziant

12. Jvairiy programinés jrangos | Gebéjimas parinkti tinkamus . . v
. T . . . . . . . _ .| sudétingus robotikos uzdavinius

sistemy analizé, projektavimas ir | programavimo jrankius, architektiirg ir . e . -

L . . kuriuose turi buti taikomi tam tikri
tobulinimas. algoritmus roboty programavimui. .

metodai

Dalyko turinys (temos)

Paskaity temos ir turinys Valanfos
1. Ivadas. Robotika. Mobili robotika 2
2. Sensoriai: tipai, kalibravimas, panaudojimas 2
3. Valdymo algoritmai. P1D reguliatorius 2
4. Roboty programavimas. Arduino 4
5. Lokalizavimas. 4
6. Linijos sekimas 2
7. Kliti¢iy apvaziavimas. 2
8. | Vaizdy analizé robotikoje. 2
9. Trajektorijos planavimas 4
10. | Reaktyviosios architektira. 2
11. | Elgesiu paremtos architektiiros 2
12. | Zmogaus ir roboto sgveika. Robotai ir interaktyvi multimedija 2

30

Praktiniai darbai

Programming robots: control algorithms. All problems should be presented and described.
1. Linijos sekimas.
2. PID linijos sekimo valdiklis




3. Kliti¢iy apvaziavimas.
4. Labirintas
5. Vaizdo analizé. Linijos atpaZinimas.
6. Micro-chip PIC programavimas.

7. Programavimas su Arduino.

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

Galutinis egzaminas rastu (50%), koliokviumas rastu (17%), laboratoriniy (praktiniy) darby vertinimas (33%).

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savaranki$ko darbo val.)

Paskaitos 30
Laboratoriniai darbai 30
Savarankiskas darbas (jskaitant grupinj darba, pasiruos§ima koliokviumui ir galutiniam egzaminui) 44
Viso 104
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