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Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

C# IR DUOMENU STRUKTUROS

Dalyko pavadinimas angly kalba

C# and DATA STRUCTURES

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba (iki 500 simboliu)

Dalykas suteikia studentams zinias apie virtualiy masiny koncepcijg, dotNet platformg ir programavimo
aukstesniame abstrakcijos lygmenyje metus ir priemones. Nagring¢jami pagalbiniy biblioteky parengimo ir
naudojimo taikomosiose programose principai, analizuojami tinkamy instrumentiniy priemoniy parinkimo
taikomiesiems uzdaviniams principai. Pagrindinis démesys skiriamas aukStesnio loginio lygmens
programavimo priemoniy naudojimui: bendriniams rinkiniams, iteratoriams, iSplétimo metodams, zinynams,
aibiy klaséms, uzklausy parengimui naudojant delegatus ir predikatus, jvykiy ir kritiniy situacijy
apdorojimui, jvykiy valdomy programy parengimui.

Trumpa dalyko anotacija angly kalba (iki 500 simboliy)

Course provides a knowledge conception of virtual machines, doNet framework and programming
methodology in higher abstraction level using C# language. Students are going to learn the main principles
and tools for design of dll (Dynamic Linked Libraries) libraries and using them in building Console and
Windows applications. They will be able to select and to use proper tools for solving actual problems. The
main attention is concentrated on working with higher logical level programming tools: generic collections,
iterators, extension methods, dictionaries, data sets, queries using delegates and predicates, handling

exceptions and events, design of event driven programs.

Biutinas pasirengimas dalyko studijoms

Programavimo pagrindai, Objektinis programavimas

Dalyko tikslas

Zinios apie Siuolaikines programavimo technologijas ir gebé¢jimas jas taikyti sprendziant aktualius
uzdavinius.

Studijy dalyko rezultaty sasajos su studijavimo pasiekimy jvertinimo Kriterijais, studijy metodais ir
studijavimo pasiekimy vertinimo metodais

Nr Dalyko rezultatai STHd“ avimo pa.s'elf.l my Studijy metodai Vertlnlm_o

jvertinimo Kriterijai metodai

1 | Zinios apie virtualiy Sugebéjimas analizuoti ir Paskaitos, Studentai privalo
masiny koncepcija, paaiskinti virtualiy masiny, konsultacijos, identifikuoti ir
dotNet platformg ir dotNet platformos bei kity praktinis darbas apibudinti ne
taikomyjy programy taikomyjy programy kiirimo | kompiuteriy klasése. | maziau kaip puse
kiirimo jranga. priemoniy struktiirg ir pagrindiniy

paskirtj. koncepcijy.

2 | Formalus problemy Sugebéjimas analizuoti ir Paskaitos, Studentai privalo
apibrézimas ir metody bei | formaliai apraSyti realius konsultacijos, apibudinti ir
priemoniy jy sprendimui | uzdavinius, parinkti programy projekty sugebéti naudoti
parikimas. tinkamus duomeny modelius | rengimas. pagrindinius

ir programavimo priemones, duomeny tipy
parengti programy projektus. modelius.

3 | Sugebéjimas panaudoti Sugebéjimas parodyti zinias | Paskaitos, Studentai privalo
bendrines rinkiniy klases | apie pagrindines bendriniy konsultacijos, identifikuoti ir
parengiant taikomosioms | rinkiniy struktiras ir §iy programy projekty naudoti papras-
programoms pritaikytus strukttiry naudojimo rengimas. tuose projektuose
duomeny modelius. taikomosiose programose bendrinius

jgidziai. rinkinius.

4 | Zinios apie naujy Dinamiskai parenkamy Paskaitos, Studentai privalo
duomeny struktiry pagalbiniy biblioteky konsultacijos, suprasti ir
(klasiy) parengimo (Dynamic Linked Libraries) | programy projekty pritaikyti uzdaviniy
priemones ir sugebéjimas | parengimo ir naudojimo rengimas. poreikiams pagrin-
jas pritaikyti realiy taikomosiose programose dines klasiy
projekty poreikiams. jgtdziai. savybes.

5 | Zinios apie specialios Speecializuoty rinkiniy Paskaitos, Studentai privalo
paskirties bendriniy rinki- | klasiy parengimo ir konsultacijos, suprasti ir sugebéti
niy klasiy (Dvejetainiy naudojimo taikomosiose programy projekty naudoti siaurai
medziy, Zinyny ir Aibiy) | programose jgiidziai. rengimas ir specializuotus




parengimo priemones ir pristatymas. duomeny
sugebéjimas jas pritaikyti rinkinius. savybes.
uzdaviniy sprendimui. kK
6 | Zinios apie jvykiy Sugebéjimas analizuoti Paskaitos, Studentai privalo

valdomy programy jvykiy valdomy programy konsultacijos, suprasti jvykiy
struktiirg ir tokiy struktiiras ir pritaikyti Sias programy projekty valdomy programy
programy parengimo zinias parengiant Windows rengimas ir struktirg ir
priemones. programy grafines sasajas pristatymas. sugebéti jas

(GUI). parengti.

Studijy programos numatomu studijy rezultaty sasajos su studiju dalyko rezultatais

Studijy dalyko rezultato numeris
1 2 3 4 5 6

Programos rezultatai

Zinoti ir suprasti informaciniy technologijy poreikj ir svarba studijy * +
procese, gebéti taikyti programavimo Zinias ir jgiidZius, duomeny
struktiras ir modeliavima.

Naudojant jvairius matematinius metodus, priemones ir IT + +
technologijas, identifikuoti uzdavinj, rinkti ir analizuoti
realius/teorinius duomenis.

Mastyti logiskai ir analitiskai, jvertinti uzdaviniy sprendimo +
alternatyvas ir gauti optimaly sprendinj.

Panaudojant pagrindziancias zinias, tinkamas pristatymo priemones ir + +
metodus, ai$kiai samprotaujant, motyvuotai ir jtikinamai pristatyti
ekonomikos, energetikos, biomedicinos ir didaktikos uzdavinius ir jy
sprendimo biidus ekspertams ir ne ekspertams.

Turinys

Nr Turinys

1 Virtualiy masiny koncepcija ir dotNet platforma. C# kalba ir dotNet platformos bendrosios kalbos
infrastrukttra. ReikSmiy tipai, nuorody tipai ir literalai.

2 Objektiné C# programy strukttira. Visual Studio priemonés C# programy projekty rengimui, tipiniai
projekty Sablonai, konsolés programos ir tekstiniy bei skaitiniy duomeny srautai.

3 Pagalbiniy metody rengimas ir naudojimas, reik§miy ir nuorody tipo parametrai, metody rezultaty
grazinimo priemonés. Duomeny tipy konvertavimo problema: klasé Convert ir Parse metodai. Kritinés
situacijos ir jy tvarkymas.

4 Multidimensiniai masyvai ir masyvy masyvai. Statiniai ir dinaminiai masyvai, sarasy klas¢ List.
Masyvams ir sgrasams taikomi paieskos ir agregatiniai veiksmai. Delegaty tipas ir lambda iSraiskos,
metodai su delegate tipo parametrais.

S Vartotojy klasés ir klasiy Seimos: vidinés strukttiros paslépimas, paveldimumas, polimorfiskumas,
sgsajos ir iSplétimo metodai.

6 Specializuoty bendriniy rinkiniy klasiy (dvejetainiy medziy, Zinyny ir aibiy) parengimo priemonés,
savybés ir naudojimas.
7 Uzklausy duomeny rinkiniams apraSymas ir naudojimas. Integruota LINQ kalba ir uzklausy

aprasymo iSraiskos.

8 Ivykiy valdomy programy parengimo priemonés: jvykiai ir jy tvarkykleés, ivykiy skleidgjai ir
uzsakovai. Jvykiy panaudojimas parengiant grafines vartotojy sasajas.

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savarankiSke darbo val.)

Paskaitos 30

Praktiniai darbai 30

SavarankiSkas darbas 60

I$ viso: | 120

Kaupiamojo balo sandara ir jo dedamujy svoris

Egzaminas (50%), kolokviumas (17%), praktiniy laboratoriniy darby gynimas (33%).

Rekomenduojama literatiira

- S . Egzemplioriy skaicius
Nr Lri:gt';r;o Le'g;r\'/'; d?ﬁitr?qggl ol Leidykla Un_iV(_ersiteto Metqdinia_li _ K_itos
biblioteka kabinetai bibliotekos
Pagrindiné literatiira
1. C# Algorithms and Data Ziniatinklis
Structures.
http://msdn.micro-
soft.com/en-us/vc-




sharp/aa336800.aspx

2. C# Tutorial. Ziniatinklis
http://www.devhood.com/
training_modules

3 C# Programming Guide. Ziniatinklis
http://msdn.microsoft.co
m/en-

us/library/67ef8sbd.aspx

4 Troelsen N. Pro C# 2010 2
2012 and the .NET 4.5. Springer
Springer, 2012

Papildoma literatiira

C# Practical Learning.

1. http://www.functionx.co Ziniatinklis
m/csharp/index.htm
A. Freeman,

2. 2012 M.MacDonald, Apress

M.Szpuszta. Pro ASP.Net
4.5 in C#. Apress, 2012

Dalyko programos rengéjas
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