STUDLJU DALYKO APRASAS (C grupei)

Dalyko . | Dalyko apimtis Dalykas Dalyko atestacija
kodas Dalyko grupé ECTS kreditais atestuotas galioja ikKi Reg. Nr.
INF3043 C 6
Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) privalomas
Dalyko lygmuo (priklausymas studijy pakopai) bakalauro studijos
Semestras, kuriame teikiamas dalykas 6
Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné) auditoriné

Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

DIRBTINIO INTELEKTO TAIKYMAS

Dalyko pavadinimas angly kalba

ARTIFICIAL INTELLIGENCE APPLICATIONS

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba (iki 500 simboliy)

tinkami ir efektyvis.

Kursas pristato dirbtinio intelekto, t.y. mokslo Sakos, kuri nagrinéja jvairius racionalumo ir racionalios elgsenos
aspektus, pagrindinius uzdavinius ir klasikinius jy sprendimo btidus. Kurso metu jsisavinama teorija, lieCianti
klasikinius paie$kos, informuotos paieskos, ziniy vaizdavimo, loginio i§vedimo ir planavimo metodus, sprendimy
priémimo metodus, esant netikroms ar nepilnoms zinioms; jsisavinami §ig teorija realizuojantys algoritmai;
iSmokstama atpazinti uzduociy klases ir formuluoti konkre¢ius uzdavinius, kuriems nagrinéjami algoritmai yra

Dalyko anotacija angly kalba (iki 500 simboliy)

This is a classical course on Artificial Intelligence. It introduces students to the problem solving, logic-based and
probabilistic knowledge representation, logic-based and probabilistic inference, planning, and learning methods of
artificial intelligence. Upon completion of this course students should be able to: develop intelligent systems by
assembling solutions to concrete computational problems, understand the role of knowledge representation, problem
solving, and learning in intelligent-system engineering.

Biutinas pasirengimas dalyko studijoms

Studentas turi biiti iSklauses kursus ,,Diskrecios struktiros ir matematiné logika®, ,,Programavimo pagrindai®,
,,Objektinis programavimas® ,,C# ir duomeny struktiiros®.

Dalyko tikslas

| Suteikti zinias ir jgadZius formuluoti bei spresti informatikos uzdavinius, taikant intelektikos algoritmus

Studiju programes ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimuy jvertinimo kriteriju sasajos

Studiju programos
rezultatai

Dalyko rezultatai

Studijavimo pasiekimy jvertinimo
Kriterijai

Taikyti informatikos
pagrindy ir i§pléstines
zinias plataus spektro
IT uzdaviniuose

Pasirinkti tinkamg paieskos metodg turimam
uzdaviniui i§spresti.

Paieskos algoritmo veikimo imitacija,
kai duoti algoritmo pradiniai duomenys.

Ivertinti paieSkos algoritmo skai¢iavimo laika
ir skai¢iavimui reikalingus kompiuterio
atminties resursus.

Sukurta kompiuteriné programa, kuri
iSsprendzia pasirinkta ,,Zaisling* paieskos
problema.

Programiskai realizuoti paieska naudojancius
algoritmus, loginius kompiuterinius zaidimus
(pvz. Saskés, go, etc.)

Sukurta kompiuteriné programa, kuri
zaidZzia pasirinktg loginj Al zaidimg (x/o,
Saskés, kt.).

Taikyti pagrindinius
duomeny analizeés,
modeliavimo ir
valdymo metodus

Uzrayti Zinias teiginiy logikos ir predikaty
logikos kalbomis, sudaryti logikos taisyklémis
paremtas ziniy bazes

Sukurta pateiktg sritj aprasanti predikaty
logikos taisykliy zZiniy bazé.

Kurti kompiuterines programas, kurios sugeba
naudotis Ziniomis, uzraSytomis logikos kalba.

Sukurta kompiuteriné programa, kuri
realizuoja tiesioginj iSvedimo metoda
(rezoliucijos taisyklé) teiginiy logikos
ziniy bazéje.

UZrasyti Zinias tikimybiy (Bayes‘o) tiklo
forma, sudaryti tikimybiy tinklais paremtas
ziniy bazes.

Sukurtas, pateikta sritj aprasantis, 5-10
kintamuyjy tikimybiy tinklas.

Kurti kompiuterines programas, kurios sugeba
naudotis tikimybiy tinklu uZrasytomis ziniomis.

Sukurta kompiuteriné programa, kuri
stochastinio modeliavimo biidu atlieka
iSvedimg tikimybiy tinkle.

Formalizuoti ir
specifikuoti realaus
pasaulio problemas,

jas abstrak¢iai
apibudinti, formaliai
samprotauti apie jas

Suformuluoti praktinius (realius) uzdavinius
kaip kompiuterines paieSkos problemas.

Apibreézti duoto uzdavinio prading ir
tikslo biisenos, veiksmai, kelio kainos
skai¢iavimo biidas ir euristikos funkcija.

Suformuluoti praktinius (realius) uzdavinius
kaip planavimo problemas.

Planavimo algoritmo veikimo imitacija,
kai duoti algoritmo pradiniai duomenys.




Dalyko turinys

Nr. Turinys (temos)

1 PaieSkos problemos. Taisyklingas paieskos problemy formulavimas. Paprasty paieSkos problemy
pavyzdziai.

2. Neinformuotos paieskos strategijos. PaieSka platyn, paieSka gilyn, iteraciSkai gil¢janti paieska, dvikrypté
paieska. Paieskos algoritmy sudétingumas skaic¢iavimo laiko ir reikalaujamos atminties prasme.

3. Informuotos paieskos strategijos. “Godi” paieska, A* algoritmas, euristikos. Informuotos paieskos
taikymas praktiniams uzdaviniams spresti.

4 Lokalios paieskos strategijos. Greiciausio nusileidimo ir “valdomo ausinimo” paie§kos metodai,
“spindulio” paieskos metodas.

5. Sarysiy problemos. Paieskos biisenos ir tikslo salygy uzraSymas kintamaisiais ir juos siejanciais sarysiais,
griztamoji paieSka, euristikos sarySiy problemoms.

6. PaieSkos metodai Zaidimams su priveéininku (3askéms, Sachmatams). Minimakso algoritmas. Alfa-beta
paieskos medzio genéjimo metodas. Zaidimai priklausantys nuo atsitiktinumo.

7. Teiginiy ir predikaty logika. Logikos sintaksé, semantika,

8. ISvedimas predikaty logikoje. Rezoliucijos i§vedimo taisyklé, tiesioginis ir atgalinis i§vedimas.

9. Tikimybiy tinklai. Netikry, nepatikimy ir nei§samiy Ziniy uzra§ymas, Bayes’o taisyklé, tikimybiy tinklo

konstravimas, salyginis kintamyjy nepriklausomumas.

10. Salyginiy tikimybiy apskai¢iavimo tikimybiu tinkle metodai. Tikslus rekursyvinis tikimybiy
apskai¢iavimo algoritmas poli-medzio struktiros tinkle. Apytikslis salyginiy tikiybiy skai¢iavimas
tikimybiy tinkle, stochastinis modeliavimas, kintamyjy apjungimo ir tinklo i§skaidymo metodai.

11. Planavimo metodai. Planavimo problemy uzrasymo kalba, STRIPS kalba, planavimas — paieskos procesas
biiseny ir plany erdvése, dalinai sutvarkyty plany kiirimas.

12 Planavimas, turint neiSsamias Zinias, salyginis planavimas. Veiksmo pasekmiy monitoringas ir
perplanavimas, visiskai integruotas planavimas ir veikimas.
13. Nemonotoninis samprotavimas. Nemonotoniné logika, nemonotoninio samprotavimo sistemos

Studijuy metodai (déstymo ir studijavimo)

Paskaity metu naudojamos multimedija pateiktys (apie 40 skaidriy paskaitai). Studentai gali rasti ir naudotis Siomis
multimedija pateiktimis interenete (VDU IF Moodle aplinkoje). Laboratorinius darbus sudaro 15 kassavaitiniy
uzsiémimy, kuriy kiekvienas trunka 2 akademines valandas. Laboratoriniy darby metu studentai pratiskai realizuoja
individualias ir grupinio darbo uzduotis dalyko tema. Be paskaity ir laboratoriniy darby studentai skiria nemazai
laiko individualioms studijoms ir programavimui. Kurso metu naudojami kiti déstymo metodai tokie kaip:
konsultavimas, demonstravimas, problemos sprendimas, atvejo analizé.

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

Koliokviumo ir egzamino metu taikoma testavimo metodika, t.y studentai sprendzia uzdavinius, naudodamiesi
jvairiais literatiros $altiniais. Praktikos uzsiémimy metu studentai gina programinius projektus

Studentu darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savarankiSko darbo val.)

Paskaitos (P) 45 val.

Laboratoriniai  darbai | 30 val.

(L)

Savarankiskas darbas 85 val.
IS viso | 160 val.

Kaupiamojo balo sandara ir jo dedamujy svoris

| Koliokviumas — 17%, laboratoriniai darbai —33%, baigiamasis egzaminas — 50% galutinio pazymio.

Rekomenduojama literatiira

Egzemplioriu skaicius

Nr. | Leidimo Leidinio autoriai ir

metai pavadinimas Leidykla Universiteto | Metodiniuose Kitose

bibliotekoje kabinetuose bibliotekose

Pagrindiné literatiira

Russel, S., P. Norvig 12 2 (2 pasiekiama
1. 2010 Artificial Intelligence: A Prentice-Hall leidimas) leidimas) internetu *
Modern Approach (2nd ed.)
R%Skm.lsf G Iptelekukg: VY“E‘F“F’ neribotas kiekis, pasiekiamas internetu VDU
2. 2007 Uzdaviniai ir jy sprendimo Didziojo .. L
S . . Moodle studijy aplinkoje
budai universitetas

*http://web.cecs.pdx.edu/~mperkows/CLASS 479/2017 ZZ 00/02 GOOD Russel=Norvig=Artificial%20Intelligenc
€%20A%20Modern%20Approach%20(3rd%20Edition).pdf
Dalyko programos rengéjas/-ai

| prof. dr. Gailius Raskinis, Sistemy analizés katedra
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