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INF3007 C 6
Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) Privalomas
Dalyko lygmuo (priklausymas studijy pakopai) Bakalauro
Semestras, kuriame teikiamas dalykas VI
Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné) Auditoriné

Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

Programinés jrangos inzinerija

Dalyko pavadinimas angly kalba

Software Engineering

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba (iki 500 simboliy)

Dalykas skirtas geb¢jimy taikyti teorines Zinias bei praktinius jgiidZius programinés jrangos sistemy kiirime ugdymui.
Programinés jrangos inZinerija svarbi kuriant tick mazas, tiek ir vidutinio dydzio bei dideles programinés jrangos
sistemas. Ji apima programinés jrangos sistemos visas gyvavimo ciklo fazes: reikalavimy analize ir specifikacijy
sudaryma, projektavima ir konstravima, testavima, pristatymg vartotojui, eksploatavimg bei palaikyma. Kurse
pristatomi Siuolaikiniai reikalavimy analizés bei kokybés uZztikrinimo metodai ir priemonés. Studentai mokysis
modeliuoti dalykine sritj naudojant UML, taikyti panaudos atvejy metoda, dokumentuoti reikalavimus, perziiiréti
reikalavimy specifikacijas, projektuoti sistemas. Teoriniai ir praktiniai klausimai bus nagrin¢jami paskaity metu,
praktiniai jgiidziai dirbant su specialia programine jranga bus ugdomi laboratoriniy darby metu.

Dalyko anotacija angly kalba (iki 500 simboliy)

Software engineering is the discipline concerned with the application of theory, knowledge, and practice for effectively
and efficiently building software systems that satisfy the requirements of users and customers. Software engineering
is applicable to small, medium, and large-scale systems. It encompasses all phases of the life cycle of a software system.
The life cycle includes requirements analysis and specification, design, construction, testing, deployment, and
operation and maintenance. Software engineering employs engineering methods, processes, techniques, and
measurement. It benefits from the use of tools for managing software development; analysing and modelling software
artefacts; assessing and controlling quality; and for ensuring a disciplined, controlled approach to software evolution
and reuse. The elements of software engineering are applicable to the development of software in any computing
application domain where professionalism, quality, schedule, and cost are important in producing a software system.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

| Programavimo pagrindai

Dalyko tikslas

Pristatyti pagrindinius programinés jrangos projektavimo, verifikavimo ir validavimo, dokumentavimo bei
programinés jrangos kiirimo projekty valdymo principus ir ugdyti jgiidZius reikalingus programinés jrangos sistemy
projektavimui.
Studiju programos ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimy jvertinimo Kkriteriju sasajos
ijy program ] o .
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12. Analizuoti, projektuoti,
vystyti, diegti ir palaikyti
programinés jrangos
sistemas.

13. Analizuoti, projektuoti,
vystyti, diegti ir palaikyti
verslo IT sprendimus.

Planuoti programinés jrangos kiirimo procesus
atsizvelgiant | kokybei keliamus reikalavimus
bei funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus.

Naudoti pagrindinius sistemy modeliavimo
metodus  programinés  jrangos  veikimo
apibrézimui ir paaiSkinimui.

Pasirinkti tinkamus metodus nedidelés apimties

Studentas tinkamai naudoja
modeliavimo metodus programinés
jrangos veikimo apibrézimui ir
paaiskinimui bei pasirenka
tinkamus metodus sistemos analizei
ir projektavimui.

Studentas demonstruoja gebéjima

14. Analizuoti ir kritiskai | sistemos analizei ir projekto sudarymui. dirbti komandoje, ~kuirybikuma
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informatikos kryptis, taikyti Dirbant komandoje, kurti programing jranga. analizuoja ir projektuoja.
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sistemy kiirimui. pagrindinius komandos subtirimo ir valdymo | kurimo komandoje rezultatus.
elementus.
Dalyko turinys
Nr. Turinys (temos)
1. Programinés jrangos projektavimas.
2. Programinés jrangos kiirimo procesai.
3. Dalykinés srities modeliavimas
4. Objekty gyvavimo ciklo modeliavimas
5. Verslo procesy modeliavimas
6. Reikalavimy specifikavimas. Reikalavimo modeliavimas: panaudos atvejy naudojimas programinés jrangos
sistemy analizei ir klirimui
7. Programinés jrangos verifikavimas ir validavimas.
8. Programinés jrangos evoliucija.
9. Programinés jrangos projekty valdymas.
10. Informacinés sistemos architektiiros modeliavimas
11. Objekty bendradarbiavimo modeliavimas
12. Vartotojo sasajos modeliavimas

Studijuy metodai (déstymo ir studijavimo)

| Paskaitos ir laboratoriniai darbai, individualus ir komandinis darbas, projekty pristatymai auditorijoje, diskusijos.

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

| Egzaminas rastu, laboratoriniy darby gynimas.

Studentu darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savarankisko darbo val.)

Paskaitos (P) 45 val.

Laboratoriniai darbai (L) | 30 val.

Savaranki$kas darbas 85 val.
I$ viso | 160 val.

Kaupiamojo balo sandara ir jo dedamujy svoris

| Egzaminas rastu (50%), koliokviumas rastu (17%), laboratoriniy darby vertinimas (33%).
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