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Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) Pasirenkamas
Dalyko lygmuo (priklausymas studiju pakopai) 1 pakopos (bakalauro) studijos
Semestras, kuriame teikiamas dalykas 7
Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné) Auditoriné

Pavadinimas

INTERAKTYVIOJI MULTIMEDIJA 11

Pavadinimas angly kalba

INTERACTIVE MULTIMEDIA 11

Dalyko apimtis kreditais

ECTS 4

Trumpa dalyko anotacija ir dalyko tikslai

Dalyko tikslas - supazindinti su Siuolaikinémis garso, vaizdo ir interaktyviy vizualiniy sistemy kairimo
technologijomis, suteikti Zziniy audiovizualiniy produkty kiirimo technologijy srityje. ISmokti kurti
interaktyvias multimedija sistemas pagal pasirinkta scenarijy. Interaktyvios programinés aplinkos
mobiliuose jrenginiuose, elektroniniai kioskai, aptarnavimo sistemos, vaizdo analizés specialios programos,
papildytoji realybé, virtuali realybé, zmogaus-kompiuterio sasajos elementy programavimas, virtualds
personaZzai, daugiavartotojiskos aplinkos.

Dalyko anotacija angly kalba

The examines the concepts of interactive multimedia creation and programming. Considered
application areas include the mobile interactive systems, multimedia kiosk, computer vision,
augmented reality, virtual reality, avatars, multiuser virtual spaces, etc.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

Programavimo pagrindai, Interaktyvioji multimedija I, Multimedija sistemos ir animacija

Dalyko studijuy rezultatai

Dalyko studijose studentai jgis Siuos gebéjimus:
e jvertinti audiovizualinio projekto darby apimtis bei pasirinkti tinkama programine jranga projekto
igyvendinimui,
sukurti multimedija elementus,
sukurti programing jrangg virtualiam elektroniniam kioskui,
formuoti virtualy elementg papildytoje realybéje,
formuoti interaktyvig sasajg virtualioje realybéje,
formuoti virtualy elementa daugiavartotojiskoje virtualioje aplinkoje.

Dalyko turinys (paskaity temos)

1. Jvadas. Virtualios interaktyvios programinés aplinkos. 3 val.
2. Virtualiy objekty karimas, programos, galimybés, priemonés. 3 val.
3. Interaktyvumo organizavimas Interneto aplinkos multimedija elementuose 3 val.
4. Multimedija taikymas mokyme. Bendri multimedija produkto formavimo principai 3 val.
5. Multimedija elementy vienijimo aplinkos, priemonés, budai. Salygos, nusakancios 3 val.
6. skirtingy programiniy aplinky pasirinkima.

7. Virtualios realybés sistemos ir technologiniai sprendimai. 3 val.
8. ,virtualios® ir virtualios ekspozicijos 3 val.
9. Papildytoji realybé, kiirybinis taikymas, technologiniai sprendimai. 3 val.




10. Multiprojekcinés sistemos. Daugiavartotojiskos aplinkos

3 val.

11. Galutinis multimedija produktas, DVD autorizacija, formatai, kodavimas.

3 val.

IS viso:

30 val.

Dalyko studijos valandomis

Paskaitos 30 val. Seminarai ir pratybos — 30 val. Savaranki$kas ir komandinis darbas - 48 val.
IS viso - 108 val.

Studiju rezultaty vertinimas

‘ Egzamino uzduotis (50%), savarankiskas darbas (25%), tarpinis atsiskaitymas (25%)
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