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D i e n o t v a r k ė

24 d. atvykimas

R y t a i  (10-13 val.) programavimas 

Pradedančiųjų grupė  – C++ kalba. Pažengusiųjų grupė – Java kalba. Teks sudarinėti įvairių uždavinių programas, kurti, analizuoti, 
išbandyti bei pristatyti darbus stovyklos pabaigoje. Dėstytojai Dainius Balnionis, Jurgis Pralgauskis.

P o p i e t ė s

25 d.  Komandos formavimas.  Vyks „patyriminė“ komandos formavimo sesija, kurios metu bus aptartos komandinio darbo subtily-
bes, vaidmenų pasiskirstymo ir komandos dinamikos temos. Taip pat bus komandos išbandymo užduotys, kurios pareikalaus šiek 

tiek fizinių ir nemažai loginių bei tarpusavio pasitikėjimo, pagalbos pastangų. Užsiėmimus ves Nerijus Šėža.

26 d. Komandos formavimas ir išgyvenimo gamtoje instruktažas. Užsiėmimus ves specialistai Audrius Jukna, Henrikas Gustaitis.

27 d. Pašnekesys apie programuotojo darbo perspektyvas ir kasdienybę, iššūkius su kuriais programuotojas susiduria ir būdus jiems 
įveikti. Kartu bus pristatyta ir NFQ įmonė, jos veikla, galimybės kartu mokytis programuoti bei dirbti. NFQ grupė – viena didžiausių 

ir sparčiausiai auganti elektroninio verslo bei programavimo paslaugų kompanija Baltijos regione. 

28 d. Pokalbis apie naujus verslo modelius (pvz. freemium), apie startup‘us, apie moksleivius, kurie kuria verslą. Su moksleiviais 
bendraus Jonas Gavelis  – verslų vystymo kompanijos UAB JOGA PROJEKTAI savininkas ir rizikos kapitalo fondo BNVP patarėjas. 

29 d. Paskaitą ves žaidimų kūrėjas Vytautas Kemesis, kuris kartu su moksleiviais atliks animacijų kūrimo praktiką bei žaidybinių  
elementų įkėlimą į mobiliąsias programas. Praktiką atliks su Sigutės Ach knygele „Ambrozijus, Purkius ir Angelas“. Praktikos metu 

bus kuriama interkatyvi versija „iPad“ platformai. Programuoti padės Martynas Šiukščius, Cocos2D specialistas. Staselė Riškienė, 
„Apple“ profesinio tobulinimo lektorė, tinklaraščio www.iklase.lt autorė, susipažins su planšetinių kompiuterių „iPad“ galimybėmis  

ir praktiškai išbandys keletą edukacinių programėlių bei lavinamųjų žaidimų, pamėgtų jaunimo visame pasaulyje.  
Paskaitą organizuoja UAB „TeleSoftas“ ir UAB „AVAD Baltic“

V a k a r a i

	V yks saviugdos sesijos, kurių metu bus aptariamos dienos patirtys akcentuojant tai, kas buvo gauta, patirta, išmokta. Taip pat 
aptartos savo veiklos planavimo, efektyvios komunikacijos, savimotyvacijos ir kitos temos. Kiekvienas dalyvis stovyklos metu 

pasirengs asmeninį tobulėjimo planą paremtą įgūdžių ir stipriųjų asmeninių savybių analize.

30 d. išvykimas

Kviečiame į programuotojų vasaros stovyklą! 
P r o g r a m u o s i m e ,  s p o r t u o s i m e  i r  l i n k s m a i  l e i s i m e  l a i k ą

I n f o r m a c i j o s 
t e c h n o l o g i j ų 
mokymo centras

ITMC Kompiuterijos AKADEMIJA
itmc ir vdu

Jaunųjų 
programuotojų 
mokykla

Vieta:  Alantos technologijų ir verslo mokykla, Naujasodis, Technikumo g. 2, Molėtų raj. (http://www.alantostvm.lt)

Laikas: 2013 m. birželio 24-30 dienomis

Stovyklautojų grupės:  9-12 kl. moksleiviai pradedančiųjų ir pažengusiųjų grupės

Kaina: 490 Lt (nakvynė, maitinimas, programavimo mokymai, laisvalaikis)

Programuotojų stovykla – puiki vieta susipažinti, pasikeisti patirtimi, pasivaržyti ir tiesiog pabendrauti!

Daugiau informaci jos  i r  registraci ja :   mok ymai@itmc. l t ,  te l .  8  684 58960,  (8~37)  407460


