Kompiuteriné animacija

Konkursui gali buti pateikti trimatés animacijos darbai laisvai pasirinkta tema: 3D modeliai,
personazai ar scenos, parengtos trimacio modeliavimo/animavimo programomis. Visi scenos
elementai turi buti sukurti projekto autoriaus/autoriy.

Konkursui gali biiti pateikti 2D skaitmeninés ar pieStos animacijos darbai laisvai pasirinkta tema.
Filmuotos, fotografuotos meZziagos santykin¢ dalis animacijoje negali vir§yti 20%. Visi animuoti
scenos elementai turi biiti sukurti projekto autoriaus/autoriy.

Projekto techniniai parametrai - animuoti filmukai gali biti glaudinami naudojant DV, MPG, DivX,
Xvid, HD dekoderius.

Darbo eigos demonstracijai reikalaujamas kirimo eigos videofilmas ar skaidriy seka. Kurybos
procesg iliustruojanti videomedziaga gali biiti glaudinama naudojant DV, MPG, DivX, Xvid, HD
dekoderius. Skaidriy seka gali biiti pateikta .ppt (PowerPoint) formatu arba paeiliui jraSyty ekrano
vaizdy rinkiniu, pvz .jpg ar pan.

Kokig medziaga galima naudoti kiirybos procese? Negali biiti naudojama jokia svetima vaizding,
grafiné, garsin¢ ir / ar kokia nors kitokia audiovizualiné medZiaga pazeidzianti LR jstatymuose
pazymetus autoriniy teisiy apsaugos reikalavimus. Taip pat nenaudojama audiovizualiné medZiaga
pazeidzianti LR jstatymus.

Kurinio pateikimas skaitmeninéje laikmenoje - pateikiant kirinius/projektus, biitina pateikti Sig
informacijg: kiirinio autoriaus/autoriy vardas ir pavardé, kiirinio pavadinimas, trumpas autoriaus
sumanymo aprasas, el. pasto adresas ir jstaigos pavadinimas, kurioje mokosi autorius.



