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Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

GRAFIKA IR VIZUALIZAVIMAS

Dalyko pavadinimas angly kalba

GRAPHICS AND VISUALIZATION

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba (iki 500 simboliu)

Dalykas skirtas supazindinti su programavimo jrankiais informacijos vizualizavimui. Kurso metu studentai suzinos
apie jvairius 2D ir 3D objekty kiirimo bei valdymo, tikroviskumo sukiirimo, vaizdo kokybés gerinimo metodus ir
priemones. ISklausius kursg studentai jgis kompiuterinés grafikos pagrindus reikalingus norint panaudoti Siuolaikinius
3D grafikos programavimo jrankius ir kuriant 2D ir 3D grafikos programas, susipazins su WebGL grafine biblioteka
ir iSmoks savarankiskai programuoti grafinius vaizdavimo uzdavinius.

Dalyko anotacija angly kalba (iki 500 simboliy)

This course introduces students to computer programming tools for the visualization of information. The course covers
various computer graphics techniques and algorithms used to form and manipulate 2D and 3D objects, create visual
realism, enhance video quality. During the course students will learn fundamental algorithms and techniques and gain
the knowledge necessary to understand and augment the latest innovations in computer graphics. WebGL graphics
library is used through laboratory exercises to provide the students opportunity to gain practical experience in
programming graphical applications.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

| Programavimo pagrindai

Dalyko tikslas

| Suteikti bazines kompiuterinés 2D ir 3D grafikos bei duomeny vizualizavimo Zinias.

Dalyko turinys

Nr. Turinys (temos)
1. Kompiuterinés grafikos elementy kiirimui skirty jrankiy apzvalga
2. Grafikos ir vizualizavimo praktinio taikymo pavyzdziai
3. Virtualios scenos ir objekty kiirimas
4, Virtualios scenos atvaizdavimas kompiuterio ekrane
5. Modeliavimo transformacijos
6. Spalvos, spalvy modeliai, erdvés ir profiliai
7. Apsvietimo modeliavimas. Sviesos 3altiniai kompiuterinéje grafikoje.
8. Pavirsiy ir atspindziy modeliavimas.

9. Kreivés ir pavirsiai.
10. Teksturos.

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savarankiSke darbo val.)

Paskaitos (P) 45 val.

Laboratoriniai darbai (L) 30 val.

Savarankiskas darbas 85 val.

IS viso | 160 val.

Kaupiamojo balo sandara ir jo dedamujy svoris

| Egzaminas — 30%, koliokviumas — 20%, laboratoriniai ir praktiniai darbai — 50%.
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