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Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

KOMPIUTERIO VARTOTOJO SASAJA

Dalyko pavadinimas angly kalba

HUMAN COMPUTER INTERACTION

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba (iki 500 simboliu)

Kurse supazindinama su teoriniais ir praktiniais Zmogaus ir kompiuterio sgveikos pagrindais, vartojamumo principais,
konceptualiais sgveikos modeliais, ZzmogiSkaisiais faktoriais, sasajos jtaka vartotojui. Studentai mokomi pazinti
vartotojo poreikius, nustatyti ir apra8yti reikalavimus, projektuoti vartotojo sgsaja, kurti jos prototipus, jvertinti sukurta
produkta.

Dalyko anotacija angly kalba (iki 500 simboliy)

The course presents theoretical and practical fundamentals of human computer interaction and user interface design,
usability and user-oriented design principles, conceptual interaction models, impact of human factors. Students learn
to understand user needs, determine and specify the requirements, make user interface design, build their prototypes,
evaluate the final product.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

| Programinés jrangos inZinierijos pagrindai

Dalyko tikslas

Supazindinti su kompiuterio vartotojo sasajos teoriniais pagrindais bei iSmokyti praktiskai kurti programiniy produkty
vartotojo s3sajos prototipus bei juos jvertinti.

Dalyko turinys

Nr. Turinys (temos)
1. Ivadas | Zmogaus-kompiuterio sgveikos teorija.
2. Vartojamumo principai.
3. Zmogiskieji faktoriai, jtakojantys vartotojo sasajos kiirima. Sensorin¢ ir motoriné sistemos, informacijos

apdorojimas, atmintis.

Vartotojo sasajos koncepciniai modeliai.

Kompiuterio-vartotojo sasajos karimas: tikslai, reikalavimai, standartai ir rekomendacijos.

Vartotojy jtraukimas j sgsajos kiirimo procesa, vartotojy elgsenos modeliavimas.

Personaliniams kompiuteriui skirty aplikacijy vartotojo sgsajos projektavimo rekomendacijos.

4
5
6. Sasajos projektavimas — prototipai, turinio diagrama. Programiné jranga prototipy kiirimui.
7
8
9

Interneto aplikacijy vartotojo sasajos projektavimo rekomendacijos.

10. Mobiliy aplikacijy vartotojo sasajos projektavimo rekomendacijos.

11. Kalbos technologijy ir dirbtinio intelekto panaudojimas vartotojo sasajoje.

Studentu darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savarankisSko darbo val.)

Paskaitos (P) 30 val.
Seminarai (S) 15 val.
Darbas grupése 20 val.
Laboratoriniai darbai (L) 30 val.
Savaranki$kas darbas 65 val.
I§ viso | 160 val.

Kaupiamojo balo sandara ir jo dedamuju svoris

| Egzaminas rastu (50%), koliokvumas rastu (17%), laboratoriniai darbai (33%)

Rekomenduojama literatiira

Egzemplioriy skaicius

Nr. | Leidimo Leidinio autoriai ir

metai avadinimas Leidykla | Universiteto | Metodiniuose Kitose
b bibliotekoje kabinetuose bibliotekose
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Dalyko programos rengéjas/-ai

| Dr. Ausra Saudargiené, lekt. Rita Marciulyniené




