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Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) Pasirenkamas

Dalyko lygmuo (priklausymas studiju pakopai) 1 pakopos (bakalauro) studijos

Semestras, kuriame teikiamas dalykas 5

Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné) Auditoriné

Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

ERDVINIU VAIZDU SINTEZE

Dalyko pavadinimas angly kalba

SPATIAL IMAGES SYNTHESIS

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba

Sis kursas supazindina su metodais ir technologijomis skirtoms kurti 3D vizualinj turinj arba trimate grafika. Studentai
susipazins su pagrindiniais procesais ir technikomis, reikalingomis kurti 3D vizualinj turinj. Studentai iSmoks naudotis
esminémis modeliavimo galimybémis ir technikomis — kaip modeliavimu paremtu splainais, ,,Edge modeling* ir ,,Box
modeling* technikomis. Sugebés pasirinkti efektyvius metodus bei optimizuoti modelius ir pritaikyti iskeltai
uzduociai— projektiniam darbui. Taip pat bus susipaZinta su specialia technine jranga skirta 3D ktirimui.

Dalyko anotacija angly kalba

Course provides an introduction to methods, techniques and technologies for creating three-dimensional visual content

or 3D graphics. Students are going to learn basics of process and techniques, like modeling based on splines, edge
modeling and box modeling. They are going to be able to select an effective method, optimization methods and tools,
are going to know differences between low poly and high poly modeling structures, adapt to various projects. Also,
students are going to familiarize with special hardware and equipment — 3D scanning and motion recognition,
workstations.

Biitinas pasirengimas dalyko studijoms

Bakalauro studijos: Programavimo pagrindai, Kirybinés multimedijos pagrindai, Audiovizualinio meno
pagrindai

Studijuy programos ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimy jvertinimo Kriteriju sasajos

Studijy programos Studijavimo pasiekimy

; Dalyko rezultatai . . . o s s
rezultatai y jvertinimo Kriterijai

1 esmines ir pazangigsias Studentas demonstruoja
gyt pazangig

multimedijos teorijos Zinias,
bei suprasti apie programine
jranga ir jos teikiamas
galimybes. Sugebéti pritaikyti
jgytas Zinias praktikoje.

Modeliavimo techniky ir technologijy
iSmanymas, vizualinés informacijos rysio su
multimedija ir interneto technologijomis
supratimas.

sugebéjimus analizuoti modelius ir
technologijas.

Atlikti tarpdisciplininj tyrimg ir
plétoti/kurti technologijas
multimedijos srityje. Pritaikyti
gautus rezultatus praktinése
uzduotyse.

Pasirinkti ir pritaikyti efektyvius modeliavimo
jrankius ir technikas.

Studentas demonstruoja
sugebéjimus pasirinkti efektyvius
metodus ir juos pritaikyti uzduociai
ar jgyvendinamam projektiniam
darbui.

Kritigkai analizuoti interneto ir
multimedijos projekty visuma,
ju itaka verslui, kultarai ir
visuomenei.

Vertinti vizualinj turinj.

Studentas pristato
vizualinio turinio vertinima.

kritiska

ISmanyti interneto ir
multimedijos produkty kiirimo
ir vystymo procesus, bei jy
komercinj ir socialinj poveikj.

Paruosti ir analizuoti projekta.

Studentas pademonstruoja
sugebéjimus analizuoti ir paruosti
projekta.

Aigkiai ir jtikinamai pristatyti
problemas, $iy problemy
sprendimo badus — paremtus
pamatinémis Ziniomis,
samprotavimu, tinkamais
pristatymo jrankiais ir
metodais.

Vykdyti uzduotis komandose, pristatyti
rezultatus.

Studenty grupés pristato projektus
déstytojui ir studijy kolegoms.

Dalyko turinys (temos)

Nr. Turinys (temos) Valandos
1. 3D grafikos apibiidinimas ir istorija 3
2. Vizualinio turinio specifika 3




Modeliavimo technologijos, techniné jranga ir priemonés

Modeliavimo technikos

Fizikiniy procesy modeliavimas, pavir$iai ir medziagos

Sintezés technologijos

Realaus laiko multimedijos technologijos
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Multiplatformos

AWk~ wWwiOo

Viso

Praktiniai darbai

1. Projekto analizé

2. Technologijy, techniky ir priemoniy apjungimas su projektiniu darbu
3. Vizualinio turinio adaptavimas skirtingos uzduotims ar platformoms
4. Projekto ir vizualinio turinio suderinimas su reikalavimais ir biitinais standartais

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

‘ Egzamino uzduotis (50%), savarankiskas darbas (25%), tarpinis atsiskaitymas (25%)

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savaranki$ko darbo val.)

‘ Paskaitos 30 val. Seminarai ir pratybos — 30 val. SavarankiSkas ir komandinis darbas - 44 val.

Rekomenduojama literatiira

- S L Egzemplioriy skaicius
Nr. Lg;gtlg?o Le'gg\‘/‘g d&ilrl:itr?"ng? r Leidykla U_ni\{ersite_to Metqdiniuose _ K_itose
bibliotekoje kabinetuose bibliotekose
Pagrindiné literatiira
1 Ze-Nian Li ir Mark Drew, 1
' Fundamentals of Multimedia
2 Tomas Akenine and Eric 1
' Haines, Real-Time Rendering
3 Autodesk 3ds Max Essentials 1
' 2012
Essential CG lightening
4. . 1
Techniques
Papildoma literatiira
An Introduction to 3D
1. Computer, 2007, Graphics, 1
Autodesk

Dalyko programos rengéjas/jai

| Déstytojas A.Davidsonas




