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Dalyko . | Dalyko apimtis Dalykas Dalyko atestacija
kodas Dalyko grupé ECTS kreditais atestuotas galioja ikKi Reg. Nr.
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Dalyko tipas (privalomas ar pasirenkamas) Pasirenkamas
Dalyko lygmuo (priklausymas studijy pakopai) 1 pakopos (bakalauro) studijos
Semestras, kuriame teikiamas dalykas 6
Studijy forma (auditoriné ar nuotoliné) Auditoriné

Dalyko pavadinimas lietuviy kalba

MULTIMEDUA IR ANIMACIA

Dalyko pavadinimas angly kalba

MULTIMEDIA AND ANIMATION

Trumpa dalyko anotacija lietuviy kalba

Dalyko tikslas - supazindinti su pagrindiniais animacijos karimo principais, metodais ir jy panaudojimo galimybémis.
Rengti studentus profesionaliai taikyti animacijos priemones multimedijos projektuose. Mokoma taikyti programines
priemones, suprasti skirtingy programiniy aplinky ypatybes ir tinkamai jas isnaudoti, vienyti atskirus multimedija
elementus j vieninga visuma gautiniam produktui suformuoti.

Dalyko anotacija angly kalba

Course provides an introduction to the basic animation principles, methods and its application possibilities. The main
aim of this course is to prepare students for professional animation and multimedia projects. Students are going to
understand the main characteristics of various programming environments. Moreover, they are going to learn to unify
multimedia elements to the final multimedia project.

Biutinas pasirengimas dalyko studijoms

Dail¢, Audiovizualinio meno pagrindai, Dizainas, Kompozicijos pagrindai.

Studijy programos ir dalyko rezultaty, studijavimo pasiekimy jvertinimo kriteriju sasajos

ij . Studijavimo pasiekim
Studijy programos Dalyko rezultatai _HJavimo pasieximy
rezultatai jvertinimo Kriterijai
Igyti esmines ir pazangiasias Studentas demonstruoja gebéjima
multimedijos teorijos Zinios, pasirinkti skirtingus metodus ir
}.:)el suprasti apie programing Gebéjimas naudoti jvairius animacijos irankius.
jranga ir jos teikiamas S
. o metodus ir jrankius
galimybes ir pritaikomuma.
Sugebéti pritaikyti jgytas Zinias
praktikoje.
ISmanyti interneto ir Studentas demonstruoja gebéjima
multimedijos produkty kiirimo | Gebéjimas formuoti vizualius multimedijos kurti multimedijos turinj ir jos
ir vystymo procesus, bei jy elementus. elementus.
komercinj ir socialinj poveik].
Atlikti tarpdisciplininj tyrimg ir Studentas demonstruoja gebéjima
pleto_t1/ku¥j[1 technc.)IOg”?S. .| Gebé¢jimas kurti profesionalius animacijos kurti profesionalius multimedijos
multimedijos srityje. Pritaikyti produktus.
- produktus,
gautus rezultatus praktinése
uzduotyse.
Pazangiy multimedijos sistemy | Gebéjimas jvertinti biisimo multimedijos Studenty grupé pristato savo
analize, projektavimas ir projekto trukme. Gebéjimas pasirinkti projekta.
kiirimas. efektyvius programinius jrankius.
Dalyko turinys (temos)
Nr. Turinys (temos) Valandos
1. Animacijos istorija ir raida. 3
2. Animacijos rai§kos priemonés ir jy jvairové multimedijoje. 3
3. Animacijos dramaturgijos sgvoka. Scenarijaus karimas. 3
4. Kadruotés, komponuotés ir dizaino svarba animacijoje. 3
5. Kompiuteriné grafika. Programiné jranga 3
6. Personazy dizainas. Objekty stilizacijos supratimas. 3
7. Kompiuterinés animacijos principai. Fizikos désniai. 3
8. Zmoniy ir skirtingy gyviiny judesiy principai. Vaidyba animacijoje. 3
9 Postprodukcija ir montazas. Garso ir vaizdo sintezé. Vaizdo formaty | 3
' standartai.
10. | Projektas 3




\ Viso

30

Praktiniai darbai

1. Projekto scenarijus

2. Veikéjo projektavimas

3. Veikéjo kiirimas

4. Veikéjo animavimas

5. Projektas ir jo pristatymas

Studijavimo pasiekimy vertinimo metodai

Egzamino uzduotis (50%), savarankiskas darbas (15%), darbo komandoje rezultatai (20%), tarpinis
atsiskaitymas (15%)

Studenty darbo kriivio paskirstymas valandomis (kontaktinio ir savarankisko darbo val.)

Paskaitos 30 val. Laboratoriniai darbai — 30 val. Savarankiskas ir komandinis darbas - 48 val. I$ viso - 108 val.

Rekomenduojama literatiira

Nr.

Leidimo
metai

Leidinio autoriai ir
pavadinimas

Leidykla

Egzemplioriy skaicius

Universiteto
bibliotekoje

Metodiniuose
kabinetuose

Kitose
bibliotekose

Pagrindiné literatii

ra

2005

Sham Bhangal, Jen
deHaan.(2005) FLASH
MXj s_
rankose.Smaltijos
leidykla

Smaltija

2006

Borko Furht (Editor-In-
Chief).(2006)
Encyklopedia of
multimedia, Springer,
Florida Atlantic
University

Springer

Papildoma literatiira

Mike Wellins, Storytelling
through animation.

Preston Blair Cartoon
Animation

Harold Whitaker, John Halas,
Timing for Animation

Richard Williams The
Animator's Survival Kit

Eadweard Muybridge The
Human Figure in Motion

Eadweard Muybridge
Muybridge's Animals in
Motion

7.

John Hart The Art of the
Storyboard

8.

Don Seegmiller Character
Design and Digital Painting

Dalyko programos rengéjas/jai

| Vladislav Berezok




