Magistro studijy programos aprasymas

Studijy programos pavadinimas

Taikomoji informatika

Valstybinis kodas 6211BX012
Studijy sritis Gamtos mokslai
Studijy kryptis Informatika

Studijy programy specializacijy pavadinimai (jeigu yra)

Studijy pakopa arba tipas (pirmoji arba antroji pakopa,
arba profesinés studijos)

Magistro (antroji pakopa)

Studijy forma ir trukmé (metais) Nuolatiné (2)
Studijy programos apimtis ECTS kreditais 120 ECTS kredity

Suteikiamas laipsnis ir (ar) profesiné kvalifikacija

Informatikos moksly magistras

Minimalus reikalingas iSsilavinimas

Bakalauro (pirmos pakopos) ar ji atitinkantis i$silavinimas

Studijy programos vykdymo kalba

Lietuviy, angly

Studijy programos tikslas

Taikomosios informatikos studijy programos tikslas — parengti aukstos kvalifikacijos informaciniy technologijy (IT) specialistus, gebanéius
kurti, vystyti ir diegti duomeny analitikos ir dirbtinio intelekto sprendimus, modeliuoti ir optimizuoti jvairios prigimties sistemas ir veiklos

procesus, planuoti, valdyti ir vykdyti skaitmeninés transformacijos veiklas, vykdyti moksliniy tyrimy ir eksperimentinés plétros projektus.

Studijuy programos rezultatai

Programos absolventai gebés:

aktualumg vartotojams, jmonéms ir organizacijoms;

e Taikyti duomeny analizés metody Zinias jvairiose (ir naujose) srityse;
o Taikyti inovatyviy intelektualiy sistemy projektavimo ir diegimo Zinias jvairiose srityse;
Taikyti pazangiy (naujy) IT metody zinias verslo IT sistemy projektavimui, diegimui ir palaikymui, jvertinti jy poreikj, poveikj ir

Atlikti tarpdisciplininius duomeny analizés ir modeliavimo mokslinius tyrimus ir taikyti tyrimy rezultatus praktikoje;

Atlikti tarpdisciplininius sistemy ir verslo procesy analizés ir modeliavimo mokslinius tyrimus ir taikyti tyrimy rezultatus praktikoje;
Analizuoti ir apdoroti kalbos, multimedijos, signaly ir verslo duomenis;

Analizuoti, formalizuoti ir modeliuoti jvairaus sudétingumo sistemas ir procesus;




Kurti inovatyvias daugiaplatformes paslaugas ir aplikacijas, integruojant intelektualias, adaptyvias ir debesy skaiCiavimy
technologijas;

Aiskiai ir jtikinamai pristatyti problemas ir sitilomus sprendimus ekspertams ir ne specialistams, pagrindziant, samprotaujant,
naudojant tinkamus pristatymo jrankius, medija ir metodus, taip pat, esant poreikiui, ir antra kalba;

Profesionaliai bendrauti ir bendradarbiauti tarpdisciplininése IT projekty komandose, joms vadovauti;

Planuoti savarankiska mokymasi ir gerinti asmeninj efektyvumag kaip mokymosi visg gyvenimg ir nuolatinio profesinio tobuléjimo
pagrinda;

Kritiskai analizuoti informatikos projekty konteksta ir jy jtaka verslui, kulttrai ir visuomenei;

Prisitaikyti prie greitai kintan¢iy kultiirinés, ekonominés ir technologinés aplinkos salygy.

Studijy programos turinys — studijuojamy dalyky sarasas

Eil.nr.

Dalyko pavadinimas

PRIVALOMI dalykai:

Informacijos modeliavimas ir valdymas

Masininis mokymas

Dirbtinis emocinis intelektas

Duomeny vizualizavimas

Skaitmeniniy vaizdy apdorojimas

IT valdymas

Kalbos apdorojimo technologijos
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Socialinés medijos analitika

PASIRENKAMI DALYKAI (4 dalykai):

Bloky grandiniy technologijos ir kriptografija

Operacijy tyrimas ir valdymas

Neuroniniai tinklai

Zaidybiniy aplinky technologijos

Ziniy visuomenés [T strategijos

Vadovavimas IT komandai

Skaitmeniné transformacija ir IKT infrastruktiira

Skaitmeninio marketingo strategijos
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Agile projekty valdymas




TIRIAMIEJI DARBAI:

1. Tiriamasis darbas Nr.1
2. Tiriamasis darbas Nr.2
3. Tiriamasis darbas Nr.3

BAIGIAMASIS MAGISTRO DARBAS




